Universitas milegyetemi villanyfényes bajnoksag

versenyKkiiras

1. BAINOKSAG CELJA:

Szervezett, sportszerd €s kulturalt sportolési lehetdség biztositasa, az iskolai faradalmak
levezetése, a labdarugas népszertiisitése, a sportkapcsolatok kiépitése és apolasa. Egészséges
¢letmodra vald nevelés.

2. BAINOKSAG RENDEZOIJE:

A bajnoksag az EHK ¢és a BME Testnevelési Kozpont ¢s BEFS tdmogatasaval keriil
megrendezésre. A bajnoksag gyakorlati megvalositasat a féoldalon ismertetett szervezd garda
latja el.

Szervezési és fegyelmi ligyekben a Szervezd Bizottsag dont. (fegyelmi szabélyzat)

3. BAINOKSAG HELYE:

BME szabadtéri sporttelepe. Budapest, XI. ker. (Ladgyméanyos) Bogdanfy ut;
Sportlétesitmény.

4. BAINOKSAG IDEJE:

Februartdl juniusig ill. szeptembertdl Karacsonyig a BME szemeszter beosztdsahoz igazodva.
A mérkdzések hétfotdl péntekig 16 és 22 ora kdzotti idszakban folynak.

5. BAINOKSAG RESZTVEVOI, NEVEZES:

A bajnoksagba barki nevezhet, személyi megkotés nincs. Ha a palydk szama lehetévé teszik,
akkor minden csapat nevezését el tudjuk fogadni (ez a tavlati célunk), addig azonban ez nem
all moédunkban.

I A nevezések sorrendjének megallapitasa a kovetkez6 modon torténik:

(1) a csapat tagjai BME hallgatok (polgarok),

(2) volt BME-sek,

(3) hallgatok,

(4) kiils6sok.

Természetesen vannak vegyes csapatok, naluk a sorrend megallapitdsdban a kiilonb6z6
kategoridkba tartozok aranya dont. Ez a sorrend nem csak az 0j csapatokra vonatkozik!
Eléfordulhat, hogy i BME-s csapatok bekeriilnek, mig régebb 6ta a bajnoksagban szerepld
kiils0s0k sajnos nem. Erre azért van sziikség, mert BME bajnoksag 1évén elsésorban az
egyetem hallgatdinak sportoldsat kivanjuk tamogatni. A nevezd csapatoknak be kell fizetnie a
nevezesi dijat, ki kell téltenie a nevezési lapot. A nevezések leadasanak ill. nevezési dij
befizetésének kezdetérdl, modjarol és végso hataridejérdl szintén a honlap féoldala ad
tajékoztatast.


http://bmefoci.bme.hu/Downloads/fegyelmi.doc

6. NEVEZESI DiJ:

Az aktualis idényre vonatkozé nevezési dij 6sszegérdl befizetés modjardl a honlap hirek
oldala ad tajékoztatast. A nevezési dijban adott dsszegli kaucid van, amelyet azon csapatok
kapnak vissza, melyek a bajnoksag soran az dsszes mérkdzésen megjelentek, halasztas esetén
id6ében értesitették ellenfeliiket, és a szervezoket, valamint ha az idény soran a legrosszabb
fairplay mindsitése nem haladja meg a harmat. (A kaucid 0sszegébdl az esetleges
meccshalasztasokat levonjuk.) Az dsszeget a honlapon megadott idopontig lehet felvenni. A
szezon soran a csapathoz maximum 4 Uj jatékos nevezhetd, ha ez noveli a csapat
Osszetételébdl szarmazo nevezési dijat, a kiilonbdzet levonasra kertil a kauciobodl a bajnoksag
veégen.

7. BAINOKSAG LEBONYOLITASA:

A bajnoksag tobbligas rendszerben zajlik. A ligdk "erdsorrend" alapjan jonnek létre. A
ligdkbol a két legjobb feljut, az utolsé 4 kiesik, kivétel a III. ligdk, melybdl az utolso két
csapat esik ki. A feljutas ill. kiesés a csapatokra nézve kdotelezd, ez aldl kivétel nincs.
Amennyiben egy csapat, amelyik feljutd helyen végzett nem vallalja a fels6bb ligaban
indulast, abban az esetben automatikusan egy ligat visszalép, tehat két ligdval lejjebbrdl indul,
mint amelyikben indulhatott volna.

A ligakon beliil a csapatok kormérkdzést jatszanak egymassal a helyezésekért. A gy6zelemért
3 pont, a dontetlenért 1 pont jar, a vereségért nem jar pont. A bajnok értelemszeriien az, aki a
legtobb pontot gylijti egy bajnoksag soran. Azonos pontszam esetén elsésorban az egymas
elleni eredmény dont, majd a jobb golkiilonbség, végiil a ragott golok szama. Tobb csapat
azonos pontszama esetén az egymas elleni eredményekbdl készitett minitabella a donto
(pontok, egymas elleni eredmény, golarany, ragott gélok), ennek minden paraméterben vald
egyezes esetén a "nagy" tabellan szerepld golarany majd rugott gol a donto.

Egy idény fél évet olel fel, tehat van kiilon 6szi €s tavaszi bajnoksag. Minden bajnoksagra 1j
nevezést kell leadni! A csoportokbdl valo kiesésrdl és feljutasrol a honlap hirek oldala ad
tajékoztatast a nevezeési iddszakban.

8. JATEKOSOK SZEREPELTETESE:

Ugyanaz a jatékos egy ligan beliil tobb csapatban nem jatszhat csak szervezdi engedéllyel.
Ugyanaz a jatékos a bajnoksagon beliil maximum 3 csapatban jatszhat. Ugyanaz a csapat tobb
ligdban nem szerepelhet. (Két csapatot akkor tekintlink azonos 0sszetétellinek, ha a keretben
legalabb 4 jatékos személy szerint azonos.)

9. MERKOZES HALASZTASA:

Amennyiben egy csapat nem jelenik meg a mérkdzésen €s ezt elére az ellenfél valamint a
szervezok felé nem jelzi a mérkdzés kezdési idopontjat megeldzden legalabb 4 oraval, a
mérkdzést 5-0-as eredménnyel és 3 ponttal az ellenfél nyeri. Ebben az esetben a meg nem
jelent csapat a legrosszabb fairplay mindsitést kapja. A megjelent csapat nem kap fairplay
mindsitést. Harom hasonl6 eset utdn a meg nem jelent csapatot kizarjuk a bajnoksagbol.

A halasztast a honlapon keresztiil kell kezdeményezni, és csak az ellenfél elfogadasa esetén
tekinthet6 elfogadott halasztasnak. A honlap figyelmeztet, ha 2 napon beliil kezdeményezik a
halasztast, hogy az adott csapat vegye fel a kapcsolatot telefonon is elsé korben az ellenféllel
vagy ennek sikertelen kisérlete soran a szervezOkkel. Nem tudjuk indoknak elfogadni, ha egy
csapat elkiildi a halasztasi kérelmet, de az ellenfél azt nem igazolja vissza.

Meérkozést halasztani csak indokolt esetben, és egy félévben csak kétszer lehet! Az elsd
halasztas a kaucio két-6todének elvesztésével, a masodik halasztas a teljes kaucid



elvesztésével jar. Ketténél tobb alkalommal semmilyen indokkal nem lehet meccset
halasztani. Halasztani csak az ellenfél beleegyezésével lehet!

10. DIJAZAS:

Az idények (Oszi/tavaszi) végén a legjobban szerepld csapatokat dijazzuk.

11. A MERKOZES:

A jatékido 2*25 perc. A csapatok kotelesek a mérkozések elott legalabb 10 perccel
megjelenni! Varakozasi id6 nincs! A csapatoknak a labdardl gondoskodni kell! A mérkézés
folyaman az orat csak abban az esetben szabad megallitani, ha félidé van vagy ha sériilés
torténik. A mérkézések egész orakor kezdddnek és legkésObb az adott 6ra utols6 percében
véget kell érjenek. Amennyiben egy mérkdzés az azt megel6z6 mérkdzés megadott 6ran tali
folytatasa miatt nem kezdddhet el idoben, kérjiik ezt emailben elkiildeni a szervezdk felé. A
mérkozés késobbi kezdése nem lehet indok annak a megadott 6ran tuli folytatasara. A
mérk6zést idoben be nem fejezése a két csapat részérdl a legrosszabb fair-play mindsitéssel és
a kaucio elvesztésével jar (ez utobbi a masodszori eléforduldskor).

12. SORSOLAS:

A bajnoksag sorsoldsa a nevezési iddszak utan megtorténik. Az elsd jatéknap altalaban a
jelentkezés lezarasat kovetd hétfo, részletes tajékoztatas a honlap hirek oldalan olvashato. A
sorsolas a honlapon talalhato.

13. SZERELES:

A csapatoknak egységes (egyszinil) szerelésben kell megjelenniiik. A palyakon stoplis cipd, a
gumis is, haszndlata tilos! Stoplis cipd viselését a szervezdk szankcionaljak.

14. EREDMENY KOZLESE:

Az eredményt a honlapon keresztiil kell rogziteni.

Az eredményt legkésdbb a mérkdzést kovetd 7 napon beliil kell feltdlteni, ellenkezd esetben a
mérkdzés halasztottnak mindsiil, és mindkét csapatnak ugy tekintjiik, hogy halasztast kért a
mérkdzésre.

15. INFORMACIOK:

Minden informéacié megtekintheték az internetoldalon: http://bmefoci.bme.hu

16. FAIR-PLAY:

A Bajnoksag elsddleges célja a korrekt, egymas épségét tiszteletben tartd jaték. Ennek
érdekében a csapatok fair-play teljesitményét értékeljiik. Az ellenfél fair-play mindsitését a
csapatok a honlapon keresztiil kell rogziteniiik az eredmény megadasaval egy idében. Ha egy
csapat egy idény soran haromszor a legrosszabb fair-play mindsitést kapja, a csapatot kizarjuk
a Bajnoksagbol.

17. CSAPATOK ELLENORZESE:

A szervezOknek joguk illetve kotelességiik az egyes csapatok személyazonossaganak korrekt
ellendrzése. Eltérés esetén az adott csapatot biintetjiik. Ha egy csapat nem tesz eleget ezen
felkérésnek, a csapatot kizarassal kell stjtani. A csapatoknak lehetdségiik van az aktualis
ellenfél osszetételének ellendrzésére. A honlapon elérhetd a csoportban szerepld csapatok
Osszetétele fotokkal ellatva. A mérkdézés megkezdése utan nincs lehetdség az ellenfél

crer

jatékosokat szintén csak a palyara Iépésiik elott van lehetdség ellendrizni.
Informacio: villanyfenyes@bmefc.hu



http://bmefoci.bme.hu/
mailto:villanyfenyes@bmefc.hu

